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Le second est un sous-officier. Il n'est pas considéré comme un
marin et ne peut étre présent quen un seul exemplaire dans un
équipage. Vous pouvez remplacer un de vos marins par le second
si le compartiment « salle de briefing tactique » est présent dans
votre sous-marin.

Le second est un membre déquipage spécial disposant de la

compétence « SENS [l DEVOR *

43 Pendant votre phase de récupération, vous pouvez retirer 1 pion
« oxygeéne » de I'un de vos compartiments pour intervertir votre capitaine
et votre second.

Le scaphandrier de combat est un sous-officier. 1l nest pas
considzré comme un marin et ne peut étre présent quen un seul
exemplaire dans un équipage. Vous pouvez remplacer un de vos
marins par le scaphandrier de combat si le compartiment

« bouteilles de plongée » est présent dans votre sous-marin.

Le scaphandrier de combat est un membre d'équipage spécial

disposant de la compétence « RESERVE D' AIR AUTONOME > :

43 Durant votre phase d’action, vous pouvez épuiser votre

scaphandrier de combat pour le déplacer en mer (dans n'importe
uel secteur de mer) s'il est présent dans un compartiment ou le

3ép]acer dans un compartiment, s'il est présent en mer.

+3 Lorsque vous devez retirer | pion « oxygéne » de 'un de vos

compartiments, vous pouvez, a E place, éliminer votre scaphandrier

de combat.

Le cuisinier est un sous-officier. Il ne peut étre présent qu'en un seul
exemplaire dans un équipage. Vous pouvez remplacer un de vos
marins par le cuisinier si le compartiment « cuisine » est présent
dans votre sous-marin.

Le cuisinier est un membre d'équipage spécial disposant de la

compétence « GRINDE VELOGITE »

43> Ce membre d'équipage a un mouvement de 4.

1l dispose également de la compétence « SEME DN » :

43 Durant votre phase de récupération, si le cuisinier est présent
dans 'un de vos compartiments en méme temps qu'un membre

e

d'équipage adverse, éliminez ce membre déquipage.
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