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CONSTRUISEZ VOTRE SOUS-MARIN. . .
REGNEZ SUR LES MERS !

LE MONDE DE STEAM 7ORPEDO

1918, une année noire.

Affaiblie par les dissensions avec les généraux frangais, 'armée anglaise décide de
recourir au gaz Téline, une arme expérimentale qu’elle développe dans le plus grand
secret. Le gaz, congu pour dissoudre les assemblages moléculaires complexes, doit
porter un coup fatal a ’ennemi Allemand. Le 9 octobre, le bombardier anglais
«Damocles » largue sa cargaison sur la ville de Pforzheim, décimant ses 57000
habitants.

Contre toutes attentes, les calculs des scientifiques britanniques s’averent erronés
et le gaz, prévu pour se dissiper rapidement, dérive vers 1’Ouest. La France est rapi-
dement touchée. Ses pertes civiles et militaires se comptent par dizaines de milliers,
provoquant un soulévement populaire sans précédent. La rue exige des représailles !

Indifférent aux souffrances de son alli¢ francais et convaincu du bien fondé de son
action, 1’état major britannique s’appréte a conduire de nouvelles frappes. La rupture
entre les deux puissances est consommée.

L’Allemagne et la France signent un cessez-le-feu immédiat et scellent une alliance
contre le nouvel ennemi Anglais.

S’ensuit une véritable course a I’armement dans laquelle les gisements de gaz naturel,
principal composant du gaz Téline, sont I’objet de toutes les convoitises. En Amérique
du Nord, la présence d’importants gisements souterrains a la frontiére de 1’ Alaska et
du Canada exacerbe les tensions. En juin 1919, le Canada épaulé par I’Empire Russe
annexe 1’Alaska. Ce casus belli provoque I’ouverture d’un nouveau front pour les
Etats-Unis.
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1924... la premiére guerre mondiale fait rage depuis dix ans sans que quiconque ne soit
en mesure d’en prédire I’issue. Le gaz Téline a été employé par la plupart des belligé-
rants, pour menacer ou punir.

Sur chaque continent, de vastes portions de territoire sont transformées en no man’s
land infranchissables. Des provinces entiéres sont isolées et des états se réveillent
morcelés. Dans de nombreux cas, hommes et marchandises ne peuvent plus circuler
par voie terrestre.

Le contrdle des mers devient un enjeu vital. Dans ce contexte, chaque faction déve-
loppe une nouvelle génération de sous-marins de combat. Leur équipage réduit est
chargé de faire la différence.

Vous étes I’un de ces hommes que la gloire, ou la mort, attend au fond de ’océan.

CONTENU DU PACK D'IMMERSION

@ Ce livret de régles

@ 2 figurines « sous-marin » cartonnées et leur
socle (1 par joueur)

® 20 tuiles « compartiment » (10 par classe de
sous-marin)

© 10 pions « membre d’équipage » (1 pion
« capitaine » et 4 pions « marin » par joueur)

@ 50 pions « dégat / oxygéne »
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APERGU ET BUT DU JEU

Steam Torpedo est un jeu de bataille sous-marine tactique pour 2 joueurs.

Avant d’affronter son adversaire, chaque joueur construit librement son sous-marin en
sélectionnant 10 tuiles « compartiment », représentant les équipements du sous-marin.

Dans I’aire de jeu, chaque sous-marin est représenté par une figurine cartonnée
indiquant sa pesition par rapport au sous-marin adverse (devant, derriére ou sur le
cOté) et sa portée (au contact ou a distance).

Au cours de la partie, les joueurs se servent de leurs 5 membres d’équipage pour
activer les compartiments de leur sous-marin. Divers effets peuvent ainsi étre dé-
clenchés, notamment pour infliger des dégats dévastateurs aux compartiments du
sous-marin adverse.

Un joueur remporte la partie en détruisant la salle de contréle du sous-marin
adverse ou en éliminant tous les membres d’équipage de son adversaire.

MISE EN PLACE

Chaque joueur compose librement son sous-marin en sélectionnant 10 tuiles

I « compartiment » de son choix parmi lesquelles une « salle de contrdle ».
Les compartiments ne peuvent étre présents qu’en un seul exemplaire dans un
sous-marin.

Il est recommandé aux joueurs novices d’utiliser les tuiles comparti-
ments prédéfinies dans le pack d’immersion, identifiées par le symbole
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de la classe du sous-marin.

Les joueurs expérimentés peuvent associer les tuiles « compartiment » de
packs d’immersion et boosters différents pour créer de nouvelles stratégies
et expérimenter une infinité de combinaisons.
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Mise en place

(clc) (clalc)

00 000 (0]0) (2]0)
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